Інтелектуальне шоу 
«БИТВА НАУК» 

(позакласний захід у рамках предметного тижня)
27 квітня 2015 року в Київському професійному коледжі з посиленою військовою та фізичною підготовкою  в рамках «Тижня природничо-математичних дисциплін» відбувся міжпредметний позакласний захід «Битва наук». 

Основною метою позакласного заходу став розвиток в учнів першого курсу зацікавленості до вивчення предметів природничо-математичного циклу. Ідея міжпредметних зв’язків у позакласних заходах не нова, але її значущість не варто недооцінювати, адже єдність знань з природничих дисциплін дає можливість сформувати в учня цілісність світогляду.
Вдалий вибір формату заходу, а саме, інтелектуальне шоу, підвищує інтерес як учасників, так і глядачів, демонструє, що навчання буває не лише цікавим, а й веселим, чи навіть смішним.
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В «Битві наук» використовуються основні технології інтерактивного навчання (робота в малих групах, рольові ігри, акваріум, мозковий штурм). Всім педагогам добре відомо, що інтерактивне навчання сприяє формуванню навичок та вмінь як предметних, так і загальнонавчальних; розвитку комунікативних якостей; створенню атмосфери співпраці і взаємодії не лише між учнями, а й між педагогами. Підготовка до проведення такого позакласного заходу дає можливість для самореалізації, самовираження, творчості викладачів і учнів.

В інтелектуальному шоу брали участь представники п’яти груп першокурсників, кожна з яких представляла одну з наук природничо-математичного циклу. Учасники мали продемонструвати не лише свої знання з фізики, географії, хімії, математики, біології, а й акторську майстерність, творчі здібності, логіку, спритність, кмітливість, гнучкість думки.
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Конкурсна частина позакласного заходу складалася з таких шести раундів: «Візитна картка», «Домашнє завдання», «Ерудит», «Зіпсований телефон», «Чорна скринька», «Збери слово».
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У конкурсі-привітанні «Візитна картка» кожна з команд на чолі з капітаном представляли свою команду, демонстрували емблему та виголошували девіз. Назва і емблема кожної команди відповідала одній з п’яти наук: команда, яка представляла фізику, називалася «Діти Ньютона», географію – «Бермудський трикутник», хімію – «Електрони», математику – «Ератосфени», біологію – «Черв’ячки». Учасники вдало підібрали й костюми відповідно до назви команди та науки, яку представляли. 
Окремим завданням для команд була підготовка до конкурсу «Домашнє завдання», суть якої полягала в короткій театральній постановці наукового відкриття в [image: image6.png]


галузі заданої науки. Тут  команди проявили свої творчі здібності і акторську майстерність, а глядачі, журі та вболівальники насолодилися цікавими інтерпретаціями відомих наукових відкриттів. Учасники показали як Ньютон відкрив закон тяжіння, містичну історію про Бермудський трикутник, відкриття періодичної системи хімічних елементів Менделєєва, прості числа, історію виникнення вакцинації. 
Свої знання, інтелект, логіку команди продемонстрували в конкурсі «Ерудит», де мали відповісти на 5 питань з фізики, географії, хімії, математики та біології. 
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Під час вивчення кожного предмету учень має володіти певними термінами та поняттями, але деякі з них є досить складними. Тому підтвердженням став конкурс «Зіпсований телефон». Але заразом продемонстрував, що термінологічна робота може бути й веселою. 
Завдання конкурсу полягало у наступному: команда має вишикуватися в колону, останній учасник отримує картку із назвою терміну, який має стосунок до науки, що представляє та чи інша команда. Прочитавши термін, він має [image: image7.png]


пошепки проговорити його наступному члену команди (і так далі), перший учасник має без помилки чітко повторити слово з картки. 
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Цей конкурс показав, що існують певні проблеми зі складними термінами в першокурсників, адже з 5 команд лише одна впоралася з завданням. Тому викладачі мають звернути увагу на термінологічну роботу.
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В конкурсі «Чорна скринька» представник кожної команди отримує скриньку, в якій знаходиться об'єкт, що має стосунок до однієї з  представлених наук. На дотик учасник має впізнати та назвати об'єкт в скриньці. Всі учасники без проблем виконали завдання.
В конкурсі «Збери слово» команди проявляли свою спритність та інтелект. Перед учасниками на окремих аркушах містилися букви алфавіту. Кожне з команд мала за одну хвилину дати правильні відповіді максимум на п’ять запитань, знайшовши відповідні літери і тримаючи їх в рука вишикуватись в шеренгу, таким чином склавши правильне слово-відповідь. 
Після конкурсної частини гості заходу поділилися враженнями про інтелектуальне шоу. Учасники та переможці отримали призи та грамоти.
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Позакласний захід «Битва наук» досяг своєї мети. 
Інтегрований позакласний захід   розвиває  потенціал самих учнів, спонукає до активного пізнання навколишньої дійсності, до осмислення й знаходження причинно-наслідкових зв'язків, до розвитку логіки, мислення, комунікативних здібностей. Учасники і глядачі залишили схвальні відгуки та висловили бажання проводити подібні заходи частіше. 
Викладач біології Ірина Бабич 
